1130k, Aperkkné

o 12 00 h. LA GALLINA CIEGA. Majos y majas recorren calles y plazas

invitando a cuantos quieran unirse a ellos a participar en este pasatiempo

"La gallina ciega" y en algunos otros juegos populares de principios del

13:30 h. CUENTOS EN LA PRADERA. La algarabia que Goya refleja
en su “Pradera de San Isidro™ nos invita a recrear ese ambiente festivo en
el que ¢ sin dudd surgiran divertidas historias de siempre contadas a los mas
aparan sin duda también a jovenes y adultos.

14:00 h. LA HORA DEL BUEN YANTAR

TARDE

17:30 h. Apertura del MER CADO DE F:POCA.

18:00 h. PASACALLES LA TAUROMAQUIA Goya y la duquesa de k
Albapresxden este cortejo que recrea la aficion del pintor por el m

21:30 h. LA DESP;EDIDA. Entre sones, danzas y pirotecnia, los comi-
cos se despiden de la ciudad hasta su proxima visita.

22:00 h. CIERRE DEL MERCADO i JUNWO ClNCH|LLﬂ
29

de Montearagon




lﬁemes 27 yonio

TARDC

~ 18:00 h. Apertura del MERCADO DE EPOCA. Artesanos y mercade-
res llegados de cada rincon de nuestra geografia abriran sus puertas al pu-

blico.

18:30 h. LOS COMICOS AMBULANTES. Goya titula asi su repre-
sentacion de una compaiifa de actores de la comedia del arte, los persona-
jes de la pintura, Arlequin, Colombina o Pantalon entre otros, nos daran
un

divertido pregon de bienvenida que servira de apertura al mercado.

20.30 h. LA TAUROMAQUIA. Divertido pasacalle inspirado en la
serie de grabados que Goya realizara sobre el mundo taurino, en nuestro
particular pasacalles presidido por la figura de Goya, no faltara ni el toro
ni el torero, ni algiin espontaneo que surgira sin duda ante la atenta
mirada de la Duquesa de Alba.

24:00 h. ESENCIA. Basandonos en antiguas 1eyendas, principalmente

celtas, que hablan sobre los cinco elemento, se ha creado una dramaturgia
en la que a modo de narracion oral, de cuento tradicional, se nos irdn des-
velando secretos celosamente guardados por antiguas culturas: el origen,
el nacimiento desde las sombras de una pequefia luz: el fuego, la fortaleza
de la tierra, lo voluble del aite o la vitalidad que puede encerrar el agua,

asi pues los cuatro elementos han sido preséﬂtados, y se nos desvela el
gran secteto, su combinacion, el resultado Gltimo.de estos elementos nos
daran un quinto y magico factor: La esencia, aquello donde segun la tradi-

cion conviven agua, aire, fuego y tierra con lo etéreo, con el espiritu, tal
vez con lo que luego se ha dado en llamar alma y que de algin modo era,
o es el propio mundo celta, y tal vez tambicn el nuestro.

Al finalizar, LOS ARTESANOS SE RETIRAN A DESCANSAR

Sabado 28 junio
MANANA

11:30 h. Apertura del MERCADO DE EPOCA.

12:00 h. PASACALLES: EL PELELE. Entre juegos y danzas, invitare-
mos a chicos y grandes a participar de un juego tan popular en el Madrid
de finales del siglo XVTII, que incluso Goya lo plasmaria en uno de sus
as famosos cartones pata tapices.

13:30 h. CUEN‘TOVS,EN LA PRADERA. La algarabia que Goya refleja
en su “Pradera de Séiii‘Isidro > nos invita a recrear ese ambiente festivo en
el que sm duda surgiran divertidas historias de siempre contadas a los mas
e atraparan sin dudq también a jovenes y adultos.

14:00 h, DESCANSO
TARDE

~ 17:30 h. Apertura del MERCADO DE EPOCA.

- 18:30 h. LA GALLINA CIEGA. Majos y majas recorren calles y plazas

_ invitando a cuantos quieran unirse a ellos a patticipar en uno de los pasa-

tiempos mas populares en la Espafia de principios del XIX: “La gallina
ciegh ;|

20:30 h. LOS CACHARREROS. Tomando como boceto el carton “El
cacharrefo”'surge esta animacion en la que una familia recorrera las plazas
del Iugar en busca de un buen sitio donde ofrecer sus cacharros..

En su deambular no faltaran fabulosas historias, rifias o Juegos

24’{)0 h. EL AQUELARRE Un d1vert1d0 grupo de bm;as hamn las deh— '

£10S0S seres puedm 1magmar ‘,’ 

Al finalizar, LOS ARTESANOS SE RETIRAN A DESCANSAR




